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RENSEIGNEMENTS
PRATIQUES

Ferrnetu'_e

MODALITES U seryice
DE FONCTIONNEMENT

L'accueil de loisirs est ouvert du lundi 7 juillet
au vendredi 29 aolt 2025.

Il fonctionne du lundi au vendredi de 9h a 17h.
Inscription a la journée ou a la demi-journée avec ou sans repas.

Un accueil est assuré de 7h a 9h et de 17h a 19h.
Cette prestation est facturée au ¥ d’heure selon le tarif horaire

de la famille.

En cas d’annulation ou d'absence aprés la date butoir, la prestation vous sera facturée sur la base
d'une heure par demi-journée (1 journée comprend 2 demi-journées).

Toute annulation devra étre faite par écrit ou par mail.

INFORMATIONS
ET INSCRIPTIONS

- Les inscriptions se font sur le site internet de Montaigu-Vendée
via « Démarches en ligne » : www.montaigu-vendee.com

- La date butoir (retour des inscriptions) est fixée
au jeudi 26 juin 2025.

- La date et I'heure de vos réservations seront la référence
pour I'ordre d'arrivée.

- Les inscriptions seront honorées en fonction de la capacité d'accueil
de la structure dans le respect des directives gouvernementales
en vigueur.
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TARIFS

soit au ¥ d’heure
pour le pré
et post accueil

Journée A
de 9h a17h Soit a I'heure

Pour un enfant

Pour un enfant

QF =500 € 8,48 € 1,06 € 0,27 €
501=QF =700 € 11,04€ 1,38 € 0,35 €
701=QF =900 € 13,44€ 1,68 € 0,42 €
901 = QF =1200 € 18,16€ 2,27 € 0,57 €
1201 = QF <1350 € 19,20€ 240 € 0,60 €
1351 = QF <1500 € 20,40€ 255 € 0,64 €

1501 = QF <1900 € 21,60€ 2,70 € 0,68 €

QF 21901 € 24,00€ 3,00 € 0,75€

Etant précisé que toute heure entamée est due entre 9h et 17h.
L'alimentation (petit-déjeuner, repas, golter) est incluse dans la tarification ci-dessus.

LES SORTIES

- Les inscriptions se font par ordre d'arrivée.

- Toute sortie hors du territoire Terres de Montaigu entrainera
une facturation supplémentaire correspondant a une heure d'accueil
par enfant sur la base du tarif horaire de la famille.

Des modifications peuvent survenir liées, a l'organisation du service,
un désistement des intervenants ou de mauvaises conditions climatiques.



LE PROGRAMME D’ ACTIVITES

DES 3-4 ANS

Au camping avec

Russel e campeur
Semaine du 7 au 11 juillet

Russel et la forét
des schtroumpfs

Semaine du 15 au 18 juillet

Lundi

- Russel compte sur toi pour
les olympiades du campeur

- Mon ami Russel en peinture

Mardi

- Ma tente magique de I'été

- En vrai campeur découvre les jeux
de boules, quilles...

Mercredi
- Jeux amusants au parc Henri Joyau
- Lanternes du camping tout

en couleur

Jeudi
- Prépare la valise de Russel
pour ses aventures de ['été
- Jeux de sable et quiz
des comptines

Vendredi

- Jeux et baignade a la piscine
de la Bretonniere (places limitées,
attribution par ordre d’arrivée
lors de la réservation)

- Viens profiter de la péche alaligne
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Lundi : férié

Mardi

- Avec Russel pars a la rencontre
du Grand Schtroumpf
et de la schroumpfette

- Champignons 3D pour le village
des Schtroumpfs : fresque

Mercredi

- Assemble les pieces
de ton Schtroumpf

- Tournois de jeux
schtroumpfement bien

Jeudi

- Attention Gargamel et Azraél
sont la ! Sauve qui peut !

- Dans la peau du schtroumpf
bricoleur : constructions

Vendredi

- Comme le Schtroumpf cuisinier
réalise des minis-gateaux

- Confectionne la toque du chef
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Russel plonge avec
[a Petite Siréne

Semaine du 21 au 25 juillet

Lundi

- Visite de l'aquarium de Talmont-
Saint-Hilaire (places limitées,
attribution par ordre d'arrivée
lors de la réservation, supplément
d'activité, inscription a la journée)

Mardi
- Modele ton étoile de mer
.- Crée et joue a « I'étoile de mer »

Mercredi

- Les petits jeux de la mer

- Sous-marin en vue:
fresque photo

Jeudi
- Crabe ou siréne a toi
de choisir : brico
- A la recherche des coquillages

Vendredi

- Rallye photos « le trésor
des fonds marins »

- Ton poisson Bloup Bloup

Un wouvel ami pour Russel
Semaine du 28 juillet au 1¢" aoGt

Lundi

- Viens jouer avec Petit Ours Brun

- Utilise la fourchette pour la fourrure
de Petit Ours

Mardi
- Mets du relief a ta glace
- Glaces rigolotes pour des passe tétes

Mercredi
- A toi de cuisiner la fraise
- Customise ton fruit

Jeudi

- Vélos et trottinettes pour
des parcours

- Peinture aux doigts pour
décorer ton vélo

Vendredi
- Vive les déguisements
avec Petit Ours Brun
- Transforme-toi avec le maquillage




LE PROGRAMME D’ ACTIVITES

DES 3-4 ANS

Russel rencontre
[a fawmille Barabapapa

Semaine du 11 au 14 aolt

Russel rencontre
le célébre Ratatouille

Semaine du 18 au 22 aolt

Lundi

- Couronne de fleurs comme
Barbalala

- Des expériences a tout
va comme Barbotine

Mardi

- Avec Barbibul, papier bulles
pour une peinture

- Comme Barbidur faufile-toi
a travers les obstacles

Mercredi

- Le défilé des animaux :
jeux de mimes

- Ton collier de coquillages
comme Barbabelle

Jeudi

- De la couleur avec Barbouille

- Les pinceaux de Barbouille ont
disparu, a toi de les retrouver

Vendredi : férié

Lundi

- Pour sauver Ratatouille,
retrouve les ingrédients

- Du piquage pour les tomates,
aubergines, poivrons...

Mardi

- Petit clin d'ceil a Ratatouille

- Les copains de Ratatouille nous
envahissent ! Rattrapes-les!

Mercredi

-Jeu: « le serveur du restaurant »

- La famille de Ratatouille prend
forme

Jeudi
- Assiette de Ratatouille
pour ton cuisinier
- Folie de jeux avec Ratatouille

Vendredi
- Eveille tes papilles : jeu de kim

- « |l pizzaiolo Ratatouille » Peinture
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Russel en mission
avee La Pat’Patrouille

Semaine du 25 aolt au 29 aodt

Lundi

- La Pat patrouille : vidéo
projection d'une durée de 20
minutes et parcours moteurs

- Rider en format XXL

Mardi
- Sauve la planéte avec Rocky : brico
- Reléve les défis des « Pollueurs

de la planéte »

Mercredi
- Deviens enquéteur comme Chase
- Des paillettes pour ton badge

de « policier »

Jeudi
- Pchit, pchit pour donner
de la couleur a Zuma
- Un « trésor » pour des jeux en folie

Vendredi

- Marcus t'invite a la caserne
de pompiers

- A toi de fabriquer ton équipement
de pompier




LE PROGRAMME D’ ACTIVITES *

DES 5-6 ANS

Russel s’invite pour La tente des géants

les vVacawnces au campi“g Semaine du 15 au 18 juillet
Semaine du 7 au 11 juillet

Lundi : férié

Lundi

.. A,
- Comme Russel customise Mardi : Dumbo, I'éléphant

ton foulard protecteur de la savane
- Russel prend forme en format - De grandes oreilles comme Dumbo
XXL avec tous ses accessoires - A toi de donner vie a 'éléphant
Mardi Mercredi : Shrek l'ogre
- Sortie piscine a la Bretonniere au grand coeur
(places limitées, attribution par ordre . Séance patisserie
d’arrivée lors de la réservation) . Jeu de l'oie XXL
- Tes empreintes de pied pour
des tongs colorées Jeudi : Giselle la girafe rigolote
. - Sois a la hauteur de la girafe : brico
Mercredi - Joue a des jeux XXL
- En route pour le grand jeu
de piste du camping Vendredi : Tous a bord

- A toi de remplir la valise

de Russel : brico de la montgolfiére

- Retrouve les ballons de Russel : jeu
- Rassemble les ballons pour
la Montgolfiére de Russel

Jeudi

- Des lucioles pour les lanternes
du camping

- « Ala recherche de la lampe
torche » : jeu

Vendredi
- Les olympiades du campeur
- Quiz musical et danse du camping
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La caverne des cro-mignons
Semaine du 21 au 25 juillet

Lundi

- Visite du centre préhisto’site
du CAIRN a Saint-Hilaire la Forét
(places limitées, attribution par
ordre d'arrivée lors de la réservation,
supplément d’'activité, inscription
a la journée)

Mardi

- Des pinceaux pour les défis
de lI'archéologue

- Peinture rupestre aux épices

Mercredi
- Collier préhistorique en modelage
- A toi de jouer au « Twister

des Croods »

Jeudi
- Les relais de la famille Croods : jeux
- De la laine pour ton mammouth

Vendredi
- Suis les empreintes, résous

les énigmes et gagne ton badge
- Graphisme et empreintes

de mains sur ton parchemin

Les Pyjamasques

sont au camping
Semaine du 28 juillet au 1°" aolt

Lundi
- Grace a ton masque de Yoyo, Bibou
et Gluglu deviens le héros de la nuit
- L'union fait la force :
jeu de coopération

Mardi

- Rampe et grimpe comme Gluglu:
jeu au parc Henri Joyau

- Des sequins pour les écailles
du lézard

Mercredi
- Des oreilles de chat pour Sasha
- Vitesse et rapidité pour

les défis de Yoyo

Jeudi

- Un peu d'observation pour
la mission de Bibou : jeu

- A toi les ailes de Bibou

Vendredi

- Le grand jeu des Pyjamasques

- Un pompon pour ton porte
clé Pyjamasques



LE PROGRAMME D’ ACTIVITES *

DES 5-6 ANS

Hulahup, barbatruc !

Semaine du 11 au 14 aolt

Lundi

- Couronnes de fleurs ou instruments
de musique pour Barbalala

- Barbotine transforme les
Barbapapas en constellations

Mardi

- Peinture papier bulles et bulles
avec Barbibul

- Comme Barbidur faufile-toi
a travers les obstacles

Mercredi

- Le défilé des animaux :
jeux de mimes

- Des perles pour les bijoux
des vacances

Jeudi

- Barbouille t'invite a faire
de la couleur

- A la recherche des accessoires
de Barbouille

Vendredi : férié

Sous la tente en compaguie
de Nagawika et de Woody

Semaine du 18 au 22 aoUt

Lundi

- Recherche les nouveaux
compagnons de voyage de Russel

- Réalise ta botte de cow-boy

Mardi
- Attention ca pique : bricolage cactus
- Jeux de cow-boys

Mercredi

- Chasse aux plumes pour coiffe
indienne

- Nagawika I'indien en format XXL

Jeudi

- En vrai indien part en quéte
d'éléments naurels : jeu

- Grace a tes trouvailles crée ta fleche

Vendredi

- En quéte du chapeau de Woody

- Chante et danse comme Woody
et Nagawika
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Du sport avee Mickey

Semaine du 25 aolt au 29 aodt

Lundi

- Mickey et ses affiches de sport

- Vol de ballons de baudruche
pour du volley

Mardi

- Slaloms, esquives et buts pour
une partie de foot

. A I'aide de marionnettes, transforme
tes doigts en footballeurs

Mercredi
- Initiation au basket en extérieur
- Création d'un bilboquet basket

Jeudi

- Sortie a Tepacap (places limitées,
attribution par ordre d’arrivée lors
de la réservation, supplément
d'activité, inscription a la journée)

Vendredi
- Croquet au parc Henri Joyau
« Invite ta famille a venir découvrir
avec toi les sports de Mickey ‘
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LE PROGRAMME D’ ACTIVITES

DES 7-8 ANS

Vive le camp’loisirs !
Semaine du 7 au 11 juillet

Enquéte chez les gaulois

Semaine du 15 au 18 juillet

Lundi
- Le bracelet du campeur
- Balade nature pour du Land art

Mardi

- Grand jeu : « Le gentil organisateur
du camping »

- Maquette camping

Mercredi

- Batonnets de glace, coquillages,
sable... pour un cadre paysage
camping

- Le défi du campeur:
« Monte ta tente »

Jeudi
- Du vintage pour ta caravane
- Rallye musical

Vendredi

- Sortie piscine a la Bretonniére
(places limitées, attribution par ordre
d’arrivée lors de la réservation)

- La torche magique du campeur
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Lundi : férié

Mardi

- A toi d'imaginer ton gaulois

- « Panoramix et les 7 travaux
d’Astérix » : jeu

Mercredi

- Panique chez les gaulois, Panoramix
a disparu ! Pars sur ses traces

- Personnalise ta coiffe gauloise

Jeudi
- Fresque du célebre village gaulois
- Participe au grand festin
des gaulois : repas animé
- Grand jeu : romains vs gaulois

Vendredi

- Escape game pour le dernier indice

- Retrouve Panoramix et sa potion
magique : grand jeu
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Vive le sport !

Semaine du 21 au 25 juillet

Un été haut en couleur
Semaine du 28 juillet au 1°r aoGt

Lundi

- Cerceaux enfilade, ballon encadré...

de la coopération pour gagner
- De drdles de frisbees a fabriquer

Mardi

- Vitesse pour questions pour un
champion

- Sortie Bowling (places limitées,
attribution par ordre d’arrivée
lors de la réservation)

Mercredi

- Volley ou théque a toi
de faire ton choix

- Activité glisse pour ton bricolage
sportif

Jeudi
- Energie assurée avec
ta barre de céréales
- Jeux d'opposition sur tatami

Vendredi
- Jeu de l'oie revisité pour ta forme
- Participe a la rando loisirs

. A
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Lundi

- La fortune des couleurs: jeu

- Riche de couleurs participe a lI'ceuvre
collective

Mardi
- Imagine toi artiste coomme Mondrian
- Grand jeu: « la palette de couleurs »

Mercredi

- Chat couleur, relais Master Mind...
pour le tournoi des couleurs

- Camaieu bleu pour ton tableau

Jeudi
- Multiple couleurs pour
un arbre imaginaire
- Grand jeu : la course aux couleurs

Vendredi

- Sauras-tu bien mémoriser ?:
carré magique

- Peinture et fils pour une création
artistique




LE PROGRAMME D’ ACTIVITES

DES 7-8 ANS

Les enchawnteurs de [’été
Semaine du 11 au 14 aolt

Lundi
- Chasse au trésor :

« A la recherche du grimoire »
- Le chat noir des sorciers

Mardi

- Trouve la branche qui deviendra ta
baguette magique personnalisée

- Qui remportera la partie de
Quidditch ?

Mercredi
- Expériences magiques ou sorciéres
- Grand jeu : le tournoi des sorciers

Jeudi
- Un soupgon de... un zeste de...

une pincée de... et le tour est joué!
- Tours de magie a gogo

ou thaumatrope illusion

Vendredi : férié

AT

Bienveuidos a Espana,
México y Chile

Semaine du 18 au 22 aolt

Lundi

- Fleurs drapeau pour un arbre
hispanique

- Jeu : Espagne, Mexique, Chili

Mardi
- Le drapeau: jeu
- Eventail aux motifs espagnols

Mercredi

- Danseurs mexicains « para la fiesta »
en 3D

- Las cuatro esquinas, los juegos del
sapo... tournoi de jeu hispanique

Jeudi
- Initiation au Turméqué
- Mets de la couleur a ton poncho

Vendredi
- Lamas colorés
- Grand jeu « juego de ganso »
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Les aveuturiers
de Fort Boyard

Semaine du 25 aolt au 29 aodt

Lundi
- Les sabliers du fort
- Défie les aventuriers de Koh Lanta

Mardi

- Fort Boyard vs Koh Lanta

. Fabrication de la « Tour infernale » :
brico

Mercredi
- Ces encas seront les bienvenues
- Challenges Fort-Lanta

Jeudi

- Sortie a Tepacap (places limitées,
attribution par ordre d'arrivée lors de
la réservation, supplément d'activité,
inscription a la journée)

Vendredi

- Retrouve les épreuves des Maitres
du temps

- Et si tes parents venaient se
confronter aux défis du Fort



LE PROGRAMME D’ ACTIVITES *

DES 9-11 ANS

Bienveuue au camp’ loisirs  Welcome To United
Semaine du 7 au 11 juillet Kil'lngWl

Semaine du 15 au 18 juillet

Lundi

- Les défis du campeur:
sauras-tu trouver le matériel
pour monter ta tente ?

- Approprie-toi le campement
et la scéne du camping

Lundi : férié

Mardi
- A toi de gagner ton passeport
pour le départ

. - Découvre le Gaélique football
Mardi a

- Bracelet brésilien pour ton acces
camping

- Ambiance au camping avec karaoké,
just dance, blind test...

Mercredi
- Pudding pour un atelier patisserie
- Jeu de l'oie British

Jeudi

- Pars sur les traces des légendes
britanniques

- Détourne les objets du quotidien
pour du Street Art

Mercredi
- Pars en ballade grace au géocaching
- Atelier « string art »

Jeudi

- Sortie a la base de loisirs de
Pont Caffino (places limitées,
attribution par ordre d'arrivée
lors de la réservation, supplément
d'activité, inscription a la journée)
Escalade et Tournoi de Molky

Vendredi

- Créer le motif de ton tartan
pour ton kilt

- Initiation au Hockey

Vendredi *

- Participe aux olympiades du v,
campeur au parc Henri Joyau \ oooo ,

- Joue a un bingo pas comme v e @ m,%
les autres 2
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En route pour a forme !
Semaine du 21 au 25 juillet

Lundi

- Fabrication de pinatas ballons
sportifs

- Objectif drapeau : grand jeu

Mardi

- Frappe bien la balle pour
une Théeque

- Réalise ta silhouette sportive
grandeur nature

Mercredi

- Pars pour la journée avec ton vélo
et découvre le Bubble Game (places
limitées, attribution par ordre
d’'arrivée lors de la réservation)

Jeudi
- Service, smash et contre pour
un volley
- Donne vie a ton tableau « surf style »

Vendredi
- Le bricolage du sportif
- Participe a un tournoi multisports
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Aux 5 coius de (a France
il y a..

Semaine du 28 juillet au 1*" aoGt

Lundi
- Pointillisme sur ardoise
- Tournoi de palets

Mardi
- Au nord... tableau au fusain
- Vidéoprojection « les Tuches »

Mercredi
- Comme a Lyon découvre
les jeux de boules
- Un air de Provence avec la lavande

Jeudi

- L'outremer s'invite au goQter :
atelier patisserie

- Réalise ton motif tahitien
au pyrograveur

Vendredi

- Initiation a la pelote basque

- La croix basque, Lauburu,
se pare de couleurs
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LE PROGRAMME D’ ACTIVITES *

DES 9-11 ANS

De [a magie pour
« Qryffoundor »,
« Serpeutard »...

Semaine du 11 au 14 aolt

Lundi
- Chasse au trésor :
« A la recherche du grimoire »
- Ta couleur piochée, ta maison
trouvée : crée ton blason

Mardi
- Trouve la branche que deviendra

ta baguette magique personnalisée
- Qui remportera la partie

de Quidditch

Mercredi
- En quéte d'ingrédients pour
des expériences magiques
- Grand jeu : le tournoi des sorciers

Jeudi
- Un soupgon de... un zeste de...

une pingée de... et le tour est joué!
- Tours de magie a gogo

Vendredi : férié

Attention fantomes

Semaine du 18 au 22 aolt

Lundi
- Grand jeu : « attention fantomes »
- Construis ton Ghost trape

Mardi
- Du slime pour les fantdmes
- Escape game fantomatique

Mercredi

- Des Twinkies pour ton goUter

- Monstres et fantémes s'affrontent
pour un manoir : grand jeu

Jeudi
- Grand jeu : « Belphégor
ou le fantdme du Louvre »
- A toi d'imaginer le manoir hanté

Vendredi

- Réflexion et logique pour
le casse-téte des fantdmes

. Jeu : « double fantobme »
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Les aveuturiers
de Koh-Lauta

Semaine du 25 aolt au 29 aodt

Lundi
- Ton foulard a I'image de ta tribu
- Défie les aventuriers du Fort

Mardi

- Koh-Lanta vs Fort Boyard

- Totems 3D et balles pour I'épreuve
des catapultes

Mercredi

- « Quelle tribu fera le feu ? » :
brico - jeu

- Challenges Fort-Lanta

Jeudi

.- Sortie a Tepacap (places limitées,
attribution par ordre d'arrivée lors de
la réservation, supplément d'activité,
inscription a la journée)
Qui remportera la mythique
épreuve de l'orientation
suivi de 'accrosplash ?
Test anti panique obligatoire
a faire passer en amont
a votre enfant

Vendredi

- A toi de créer ton collier d'immunité

- Invite tes parents a venir participer
aux défis des aventuriers
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